IoT Programlama Odevi 2

Flooding bilgisayar aglarinda kullanilan bir yonlendirme protokoliidiir. Kaynak diigiim
tim komsularina broadcast mesaji gondermektedir. Ardindan mesaji alan her digiim kendi
komsularina ayni mesaji gondermektedir. Bu sayede ag iizerindeki tiim diiglimler kaynak
diiglimiin mesajini almaktadir.

Bu 6devde sizden her diigiimiin rastgele bir sayr se¢mesini ve flooding ile tiim aga
gondermesi istenmektedir. Belirli bir siire gegip, diiglimler tim diiglimlerin sectikleri sayilara
ulastiktan sonra, her diigiim en biiyiik say1y1 ekrana yazdirmalidir.

Dikkat edilmesi gerekenler;

- Bir digimiin baslattigi flood mesaji her diigiim tarafindan sadece bir kez
gonderilmelidir.

- Diigiimler en biiyiik say1y1 ekrana yazdirdiklarinda tiim topolojideki diigiimlerin ayn1
say1y1 yazdirmasi gerekmektedir.

- Gonderilen ddevler rastgele olusturulmus topolojiler lizerinden test edilecektir.

- Odevlerinizi gonderirken sikistirilmis ve tiim dosyalar1 ile birlikte calisir sekilde
gondermeniz gerekmektedir.

- Odev génderimi: Liitfen ddevinizi dersin asistaninin e-postalarma gonderiniz (Derse
ait bilgi dokiimaninda verilmistir).



